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PRIEKSVARDS.

Starptautiska tenisa federacija (the International Tennis Federation, ITF), turpmak saukta
ITF, ir tenisa sp€les parvaldes institiicija, un tas pienakumos un kompetence ietilpst ar1
Tenisa noteikumu izstradasana.

Lai atvieglotu §1 uzdevuma TistenoSanu, Starptautiska tenisa federacija ir izveidojusi
Tenisa noteikumu komiteju, kuras uzdevums ir veikt nepartrauktu sp€les un tas
noteikumu uzraudzibu un sniegt rekomendacijas Starptautiskas tenisa federacijas
Direktoru padomei par pastavigu izmainu izdariSanu Tenisa noteikumos vai
izm&ginagjuma laika noteikSanu kadu izmainu nepiecieSsamibas un lietderibas
konstatéSanai. Savukart Direktoru padome sagatavo ieteikumus Starptautiskas tenisa
federacijas Gadskartgjai kopsapulcei, kam arT pieder ekskluzivas tiesibas galiga 1émuma
pienemsana par jebkada veida izmainu izdariSanu Tenisa noteikumos.

Piezime: Jebkura nordade uz viriesu dzimtes speélétaju, ja vien nav noteikts
savadak, So Tenisa noteikumu konteksta ir jasaprot kda norade uz abu
dzimumu spelétajiem.



1. LAUKUMS.

Laukumam ir jabit taisnstiira forma, ta garums ir 23,77 m, platums vienspéles — 8,23 m,
platums dubultspelés — 10,97 m.

Laukumam ir jabut sadalitam divas vienadas dalas ar tikla palidzibu, kas ir nostiepts ar
metala trosi vai auklu. Trosei vai auklai abas laukuma pus€s ir jabiit nostiprinatai pie
1,07 m augstiem tikla balstiem. Tiklam ir jabiit nostieptam ta, lai tas pilniba aizpilditu
telpu starp abiem balstiem, un tikla actm ir jabut tada izméra, lai caur tam nevaretu izlidot
bumbina. Vidusdala tiklam ir jabiit 0,914 m augstam, ar siksnu stingri piestiprinatam pie
laukuma pamatnes. Auklai vai metala trosei un tikla augs€jai Iinijai visa garuma ir jabiit
nosegtai ar banti. Bantei, ka arT siksnai, ar kuru tikls ir piestiprinats pie laukuma
pamatnes, ir jabit pilnigi baltam.

e Maksimalais auklas vai metala troses diametrs ir 0,8 cm.

e Maksimalais siksnas platums ir 5 cm.

e Bantei ir janosedz ne vairak ka 6,35 cm un ne mazak ka 5 cm plata josla no tikla
augs$ejas malas.

Dubultspelu laika tikla balsta stabinu centriem ir jaatrodas 0,914 m uz katru pusi arpus
dubultspelu laukuma.

Vienspeles, ja tiek izmantots vienspélu tikls, tikla balsta stabinu centriem ir jaatrodas
0,914 m uz katru pusi arpus vienspelu laukuma. Ja tiek izmantots dubultspelu tikls, tam ir
jabiit atbalstitam pret 1,07 m augstiem vienspélu stabiniem (stut€ém), kuru centriem ir
jaatrodas 0,914 m uz katru pusi arpus vienspelu laukuma.

e Tikla balsta Skérsgriezuma laukums nedrikst bit lielaks par 15 cm, vai arl ta
diametrs nedrikst parsniegt 15 cm.

e Vienspélu tikla balsta Skersgriezuma laukums nedrikst but lielaks par 7,5 cm , vai
ar1 ta diametrs nedrikst parsniegt 7,5 cm.

o Tikla balsts un stute nedrikst atrasties augstak par 2,5 cm virs tikla bantes.

Linijas laukuma abos galos sauc par gala linijam, bet linijas laukuma abos sanos par sanu
Imijam.

Starp laukuma viensp€lu sanu Iinijam paraléli tiklam 6,40 m uz katru pusi no ta ir jabit
novilktam divam Iinijam. Sis linijas sauc par serves linijam. Laukums katra tikla pusé
starp serves Itniju un sanu linijam jasadala ar centra serves Imiju divas vienadas dalas, ko
sauc par serves laukumiem. Centra serves linijai ir jabut novilktai pa vidu, paraléli
vienspélu sanu Iinijam.

Katrai gala Imijai ir jabut sadalitai divas vienadas dalas ar centra atzimi, kurai ir jabiit
10 cm garai un kura ir novilkta no gala linijas virziena uz laukuma centru paraléli
vienspélu sanu linijam.



e Centra serves Iinijai un centra atzimei ir jabiit 5 cm platam.
e Pargjam laukuma linijam ir jabat ne Saurakam par 2,5 cm un ne platdkam par 5 cm,
iznemot gala liniju, kura var bt lidz pat 10 cm plata.

Visi laukuma merfjumi ir javeic Iidz ar liniju armalu un visam Iijam ir jabiit viena
krasa, kurai ir skaidri jakontrastg ar laukuma pamatkrasu.

Uz laukuma, ftikla, siksnas, bantes, tikla balsta stabiniem un viensp€lu stabiniem nav
atlauts izvietot reklamu. Izn@émumi ir pielaujami tikai saskapa ar ITF specialajiem
noradijjumiem.

2. PASTAVIGAIS LAUKUMA APRIKOJUMS.

Pastavigais laukuma aprikojums ietver sevi aizmugures un sanu nozogojumus (reklamas),
skatitajus, skatitaju tribines un s€dvietas, ka art visu par&jo aprikojumu, kas atrodas virs
un ap laukumu, taja skaitd arT paaugstinajuma tiesnesi, IinijtiesneSus, tikla tiesnesi un
bumbinu beérnus to izejas pozicijas.

Vienspéles, kuras tiek spélétas ar dubultspelu tiklu un vienspélu stutém, tikla dala starp
stuti un ftikla balsta stabinu tiek uzskatita par pastaviga laukuma aprikojuma dalu, nevis
par tiklu vai tikla balsta stabiniem.

3. BUMBA.

Bumbam, kuras saskana ar Tenisa noteikumiem ir apstiprinatas lietoSanai spélu laika, ir
jaatbilst arT ITF apstiprinatai specifikacijai.

Jautajumu par to, vai jebkura veida bumbas vai to prototipi atbilst ITF specialajiem
noradijjumiem, vai bumbas tiek savadak apstiprinatas ka spélei derigas, izlem]
Starptautiska tenisa federacija. Sadu lémumu ITF var pienemt vai nu péc savas
iniciativas, vai ar1 p€c jebkuras labticigas tre$as personas, tai skaita sp€létaja, inventara
razotaja vai naciondlds asociacijas vai to dalibnieku iesnieguma. Sadi lémumi un
iesniegumi tiek apstiprinati saskana ar ITF Saisto$ajam rekomendacijam un noteikumiem.

Sacensibu organizatoriem jau pirms turnira sakuma ir japazino:

a) bumbu skaits, kads tiks izmantots spéles laika (2,3,4 vai 6);
b) bumbu mainas kartibu, ja tada ir.

Ir iespgjami sekojosi bumbu mainas veidi:

i. Bumbu maina tiek veikta ik p&c noteikta nosp€letu nepara geimu skaita, un,
nemot vera iesildiSanas laiku, katras speles pirma bumbu maina notiek par
diviem geimiem atrak neka pargja spéles laika. Nosakot bumbu mainas bridi,
katrs taibreiks tiek ieskaitits ka viens geims, tacu bumbu maina nedrikst



notikt pirms taibreika. Saja gadfjuma bumbu maina tiek atlikta lidz nakama
seta otrajam geimam.
ii. Seta sakuma.

Ja punkta izspgles laika bumba saplist, attiecigais punkts ir japarspéle.

1.jautajums. Vai punkts ir japarspéle, ja ta izspeles beigas atklajas, ka bumbina ir
miksta?
Atbilde. Ja bumbina ir miksta, bet nav saplesta, punkts nav japarspelé.

Piezime: turniros, kas paklaujas Tenisa noteikumiem, visam izmantotajam bumbam ir
jabit ieklautam oficialaja Starptautiskas tenisa federdcijas apstiprinato bumbu saraksta.

4. RAKETE.

Raketém, kuras ir apstiprinatas lietoSanai spélés saskana ar Tenisa noteikumiem, ir
jaatbilst ITF specialajiem noradijumiem.

Jautajumu par to, vai jebkura veida rakete vai tas prototips atbilst noteikumiem, vai tas
tiek citadi apstiprinatas ka spélei derigas, nosaka Starptautiska tenisa federacija. Sadu
lémumu ITF var pienemt vai nu p&c savas iniciativas, vai arT péc jebkuras labticigas
tre$as personas, tai skaita spelétaja, inventara razotaja vai nacionalas asociacijas vai to
dalibnieku iesnieguma. Sadi lémumi un iesniegumi tiek apstiprinati saskana ar ITF
SaistoSajam rekomendacijam un IztiesaSanas noteikumiem.

1 jautdajums. Vai raketes atsitiena virsma drikst biit ievilkti vairaki stigu komplekti?
Atbilde. Né. Noteikumi pielauj tikai viena stigu komplekta (nevis komplektu) izmantosSanu.

2 jautajums. Vai var uzskatit, ka stigojums ir vienmerigs un atbilstoss noteikumiem, ja
stigas ir ievilktas vairakas kartas?
Atbilde. Neé.

3 jautajums. Vai raketes stigas drikst iestiprinat vibraciju slapéjosu ierici? Ja ja, tad
kur?
Atbilde. Ja, tacu tikai arpus stigu krustosanas raksta.

4 jautajums. Punkta izspéles laika spélétaja raketei parplist stigas. Vai spélétajs drikst
turpinat speli un sakt nakama punkta izspéli ar So pasu raketi?
Atbilde. Ja, ja vien sacensibu organizators to nav ipasi aizliedzis.

5 jautdajums. Vai punkta izspéles laika spélétajs drikst vienlaikus izmantot vairak par
vienu raketi?
Atbilde. Né.

6 jautdjums. Vai rakete drikst biit aprikota ar bateriju, kas varétu ietekmet spéles gaitu?

Atbilde. Neé. Jebkuras baterijas ir aizliegtas, jo tas, tapat ka saules baterijas un citas
lidzigas ierices, ir energijas avots.



5.PUNKTU SKAITISANA GEIMA.
a) Standarta geims.

Standarta geima vispirms tiek nosaukti servétaja punkti un tas ir darams sekojosi:

Punktu nav — “nulle”.
Pirmais punkts - “piecpadsmit”.
Otrais punkts - “trisdesmit”.
Tresais punkts - “Cetrdesmit”.
Ceturtais punkts — “geims”.

Izné€mums ir situacija, kad abi spélétaji’komandas ir guvusas katra pa trim punktiem, un
sada gadijuma rezultats ir “vienadi”. Speletajs’komanda, kura ir guvusi nakamo punktu
pec “vienadi”, izvirzas vadiba (“vairak” — ja punktu ir ieguvis serveétajs, “mazak” — ja
punktu ir ieguvis serves sanéméjs). Tas spéletajs’komanda, kura péc rezultata “vienadi”
iegiist divus punktus pec kartas, ir uzvargjusi geimu. Ja otro punktu iegiist otrs
speletajs/komanda, rezultats atkal kliist “vienadi”. Geimu uzvar tas spé€létajs’komanda,
kura pec rezultata “vienadi” iegiist divus punktus péc kartas.

b) Taibreika geims.

Taibreika laika punkti tiek skaititi “nulle”, “viens”, “divi”, “tris” utt. Sp&letajs’komanda,
kas giist 7 punktus ar vismaz divu punktu parsvaru par pretinieku/komandu, uzvar geimu
un setu. Taibreiks turpinas tik ilgi, cik ir nepiecieSams, lai kada no pusém iegiitu $adu
parsvaru.

Spéeletajs, kuram ir karta servet, servé pirmo punktu taibreika. Nakamos divus punktus
servé pretinieks (dubultspél€s servé tas pretgjas komandas sp@létajs, kuram ir karta
servét). Pec tam katrs spélétajs/komanda servés divus punktus p&c kartas (dubultspéles
servju rotacijas secibai katras komandas iekSieng ir jabiit tadai pasai, ka seta laika).

Speletajs/komanda, kura taibreika saka servét pirma, nakama seta pirmaja geima bis
serves sanémeja.

Papildus alternativas metodes punktu skaitiSanai, kadas atlautas spéles, atrodamas
Pielikuma Nr. 1.

6. PUNKTU SKAITISANA SETA.

Seta ir iespgjamas dazadas punktu skaitiSanas metodes. Divas galvenas ir pagarinata
formata (bez “taibreika”) sets un “taibreika” sets. Var izmantot jebkuru no Sim
metodem, tacu konkretaja turnira izmantojama metode ir japazino pirms ta sakuma. Ja
tiek izmantota “taibreika seta” metode, ir japazino arl tas, vai spélu pedgjais sets tiek
izspelets ka “pagarinata formata sets jeb sets bez taibreika” vai ka “taibreika sets”.

a) ‘“Pagarinata formata jeb sets bez taibreika”.



Pirmais speletajs/komanda, kura uzvar sesus geimus ar vismaz divu geimu parsvaru,
uzvar arl setu. Ja nepiecieSams, sets turpinas tik ilgi, kamér kada no pusém ir ieguvusi
$adu parsvaru.

b) “Taibreika” sets.

Speletajs/komanda, kura uzvar seSus geimus ar vismaz divu geimu parsvaru, uzvar ari
setu. Ja rezultats ir pa seSi geimi katram, tiek sp€léts taibreiks.

Papildus alternativas metodes punktu skaitiSanai, kadas atlautas spéles, atrodamas
Pielikuma Nr. 1.

7. PUNKTU SKAITISANA SPELE.

Speli iespgjams izspelet ka tris setu vai piecu setu spéli (lai uzvarétu spelg,
speletajam/komandai ir jauzvar attiecigi divi vai tris seti).

Papildus alternativas metodes punktu skaitiSanai, kadas atlautas spél€s, atrodamas
Pielikuma Nr. 1.

8. SERVETAJS UN SERVES SANEMEJS.

Speletajiem/komandam ir jaatrodas pretgjas tikla pus€s. Servétajs ir tas, kur§ pirmais
ievada bumbu spele. Serves sanémé;js ir tas, kurs ir gatavs sanemt pretspeletaja servi.

1.jautajums. Vai serves sanémeéjam ir atlauts stavet arpus laukuma aiz linijam?
Atbilde. Serves sanéméjam ir atlauts ienemt poziciju laukuma vai arpus ta ar noteikumu,
ka vins atrodas sava laukuma puse.

9. LAUKUMA PUSU IZVELE UN SERVESANA.

Laukuma pusu izvele, ka arT servétdjs un serves sanémgéjs tiek noteikti izlozes kartiba
pirms iesildisanas. Speletajam/komandai, kura uzvar izlozg ir tiesibas izvélgties:

a) servet vai sanemt servi spéles pirmaja geima. Pretinieks(-i), savukart var izveleties
laukuma pusi, kura uzsakt spéli; vai

b) laukuma pusi, kura uzsakt speli. Pretinieks(-i), savukart var izvE€l&ties servet vai
sanemt servi; vai

c) laut pretinieckam(-iem) izdarit vienu no iepriekS mingétajam izvelem.

1.jautdjums. Vai abiem spélétajiem/komandam ir tiestbas uz jaunu izveli, ja iesildiSands
tiek partraukta un speletdji atstaj laukumu?

Atbilde. Ja. Izloze netiek veikta no jauna, bet abi spélétaji/komandas var izdarit atkartotu
izveli.



10. LAUKUMA PUSU MAINA.

Speletaji mainas laukuma pusém péc katra seta pirma, tre$sa un katra nakama nepara
skaita geima. Laukuma puSu maina notiek arT katra seta beigas, ja vien kopgjais geimu
skaits nav para. Tada gadijjuma laukuma pusSu maina notiek péc nakama seta pirma
geima.

Taibreika laika sp€letaji mainas pusém pec katriem seSiem punktiem.

Papildus alternativas metodes punktu skaitiSanai, kadas atlautas spélés, atrodamas
Pielikuma Nr. 1.

11. BUMBA SPELE.

Bumba ir sp€l€ no briza, kad servetajs pa to uzsit un Iidz bridim, kad punkts ir izspg€léts, ja
vien netiek fikséts, ka serve nav trapijusi (bijusi kltidaina) vai arT izsp€le ir japarspele.

12. BUMBAS PIESKARSANAS LINIJAL
Ja bumba pieskaras Iijai, tiek uzskatits, ka ta nokritusi laukuma, kuru norobezo §1 Imija.
13. BUMBAS PIESKARSANAS LAUKUMA PASTAVIGAJAM APRIKOJUMAM.

Ja izspeles laika p&c tam, kad bumba ir skarusi laukumu, ta pieskaras laukuma
pastavigajam aprikojumam, punktu ir uzvargjis spélétajs, kurS izdarija So sitienu. Ja
izsp€les laika bumba pieskaras laukuma pastavigajam aprikojumam pirms ta ir skarusi
laukumu, spgletajs, kurs izdarija o sitienu, zaude punktu.

14. SERVESANAS KARTIBA.

Katra standarta geima beigas serves sanéméjs klast par servetaju, savukart nakamaja
geima servetajs kltst par serves sanemeju.

Dubultspélés katra seta pirmaja geima komanda izlemj, kurs tas spélétajs saks servet
pirmais. Otra geima sakuma arT pretinieku komanda izvelas, kur§ spéletajs saks servet
pirmais. TreSaja geima servé pirmaja geima servéjusa spelétaja partneris, savukart
ceturtaja — otraja geima serv&ju$a spélétaja partneris. Sada servésanas kartiba ir jasaglaba
11dz seta beigam.

15. SERVES SANEMSANAS KARTIBA DUBULTSPELES.

Serves sanéméja komanda seta pirmaja geima izlemj, kur§ no spélétajiem sanems servi
pirma punkta izsp€lé. Pirms otra geima sakuma pretinieku komandai ir jaizvelas, kur$ no
spelétajiem sanems servi pirma punkta izspgle.

Otro punktu geima sanem pirma punkta sanéméja partneris. Sada serves sanemsanas
kartiba ir jasaglaba Iidz seta beigam.

Pec tam, kad serves sanémgjs ir atsitis servi, pa bumbu drikst sist jebkur§ komandas
speletajs.



1.jautajums. Vai viens dubultspelu komandas dalibnieks drikst spélét pret pretinieku
komandu?
Atbilde. Né, nedrikst.

16. SERVE.

Pirms uzsakt serves kustibu, servétajam ir jastav mierigi ar abam kajam (p&dam) aiz gala
Iinijas un jaatrodas robezas starp iedomato centra Iinijas atzimes pagarinajumu un sanu
Imiju.

Servétajam bumba ir japamet jebkura virziena, un, pirms ta ir nokritusi zeme, vinam pa to
ir jauzsit ar raketi. Serves kustiba beidzas bridi, kad spélétajs ar raketi trapa vai ari, veicot
serves kustibu, netrapa pa bumbu. Speletajam, kurS servéSanai var izmantot tikai vienu
roku, bumbas uzmeSanai atlauts izmantot raketi.

17. SERVESANA.

Standarta geimos servétajam katra geima ir parmainus jastav labaja vai kreisaja laukuma
pusg, sakot no labas.

Taibreika ir parmainus jaservé no labas un kreisas laukuma puses. Pirma serve ir izpildama
no laukuma labas puses.

Servéjot bumba ir javada pari tiklam pa diagonali uz pret&jo laukuma pusi. Tai ir jaiekrit
serves laukuma pirms serves san€mgjs bumbu ir atsitis.

18. KAJKLUDA.

Serves kustibas laika servétajs nedrikst:

a) mainit poziciju, ejot vai skrienot, lai gan nenozimigas kaju kustibas ir atlautas; vai

b) ar kaju pieskarties gala Iinijai vai laukumam; vai

c) arkaju pieskarties iedomatajam sanu linijas pagarinadjumam laukuma arpusg; vai

d) ar kaju pieskarties iedomatajam centra linijas atzimes pagarinajumam.
Ja servétajs parkapj Sos noteikumus, tiek fikséta ,.kajkliada”.

1 jautajums. Vai vienspéeleés servétajam ir atlauts stavét aiz gala linijas starp vienspélu un
dubultspélu sanu liniju?

Atbilde. Ne.

2 jautajums. Vai spélétajam ir atlauts atraut no zemes vienu vai abas kajas?
Atbilde. Ja.

19. SERVES KLUDA.
Serve ir kltidaina, ja:

a) servetajs parkapj noteikumus Nr.16, 17 vai 18; vai
b) servétajs serves laika netrapa pa bumbu; vai
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c) servéta bumba, pirms ta atsitas pret zemi, pieskaras laukuma pastavigajam
aprikojumam, stutei vai tikla balstam; vai
d) servéta bumba pieskaras servétajam, vina partnerim vai vinu apgérbam.

1 jautdjums. Péc bumbas pamesanas servei, servetdjs nolemj to nokert, nevis sist pa to.
Vai td ir kluda?

Atbilde. Né. Ja spélétajs pec bumbinas pamesanas servei nolémis to nesist, vins drikst
bumbinu nokert ar roku vai ar raketi, vai ari laut tai atsisties pret zemi.

2 jautajums. Vienspéles laika uz laukuma, kur ir stutes un tikla balsti, servéta bumba
atsitas pret stuti un péc tam iekrit pareizaja serves lakuma. Vai ta ir klida?
Atbilde. Ja.

20. OTRA SERVE.

Ja, izpildot pirmo servi, ir pielauta klida, servétajam ir velreiz bez kaveésanas jaservé no
tas pasSas izejas pozicijas, no kuras pirmo reizi, ja vien serve nav tikusi izdarita no
nepareizas laukuma puses.

21. KAD SERVET UN SANEMT SERVI.

Servetajs nedrikst servét pirms serves san€mejs ir gatavs serves sanems$anai. Tomer
serves sanemejam ir jaievero servetaja sapratigs speles temps un ir jabiit gatavam sanemt
servi pienemama laika, tiklidz servétajs ir gatavs izpildit servi.

Ja serves sanémgjs mégina sanemt servi, tiek uzskatits, ka vin$ ir gatavs serves
sanemsanai. Ja serves san@mgejs demonstré, ka nav gatavs serves sanemsanai, serve nevar
tikt uzskatita par kludainu.

22.SERVES PARSPELE.

Serve ir japarserve, ja:

a) serveta bumba pieskaras tiklam, bantei vai to abu savienojuma vietai un tomér ir laba;
vai ja servéta bumba, péc pieskarSanas tiklam, bantei vai to abu savienojuma vietai
un, pirms ta atsitas pret zemi, pieskaras serves sanéméjam, ta partnerim vai vinu
apgerbam;

b) bumba ir izserveta, pirms serves sanémejs ir gatavs to atsist.

Gadijumos, kad serve ir japarserve, $1 konkréta serve netiek ieskaitita un servétajam ir
jaserve velreiz, tacu (otras) serves parservésana neatcel pirmas serves kliudu.

Papildus alternativas metodes punktu skaitiSanai, kadas atlautas spéles, atrodamas
Pielikuma Nr. 1.
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23. PARSPELESANA.
Visos gadijumos, iznemot tad, ja ir japarserve tikai otra serve, ir japarspelé viss punkts.

1.jautajums. Punkta izspéles laika laukuma ieripo cita bumba. Tiesnesis pazino, ka ir
japarspeéle. Servétajs ieprieks bija klidijies servéjot. Vai tagad servéetdjam biis jaizpilda
pirma vai otra serve?

Atbilde. Pirma serve. Japarspéle viss punkts.

24. SPELETAJS ZAUDE PUNKTU.
Punkts ir zaudgts, ja:

a) tiek izpilditas divas kliidainas serves pec kartas; vai

b) speletajs neatsit bumbu pirms ta divreiz pec kartas atsitas pret zemi; vai

c) spelétajs atsit bumbu ta, ka ta atsitas pret zemi arpus atbilstosa spéles laukuma vai,
pirms pieskarties zemei, pret kadu priekSmetu arpus spéles laukuma; vai

d) spelétajs atsit bumbu, pirms ta skar zemi, un trapa laukuma pastavigajam
aprikojumam; vai

e) speletajs atsit servi no gaisa (pirms ta ir atlekusi); vai

f) speles laika speletajs ti8am nes vai noker bumbu ar raketi, vai tis$am pieskaras
bumbai ar raketi vairak ka vienu reizi; vai

g) punkta izspé€les laika spelétajs, vina rakete (vienalga, vai ta ir spéletaja rokas vai ng€)
vai apgerbs pieskaras tiklam, ta balstam, stutei, auklai vai metala stieplei, siksnai
vai bantei, vai pretinicka laukumam; vai

h) speletajs iesit pa bumbu pirms ta parlidojusi par tiklu; vai

i) punkta izspéles laika bumba pieskaras spélétajam vai vina apgerbam, iznemot raketi;
vai

j) punkta izsp€les laika bumba pieskaras raketei, kad sp€létajs to netur roka(-s); vai

k) speles laika spélétajs tiSuprat un bitiski maina raketes veidolu; vai

1) dubultspl€ abi speletaji pieskaras bumbai, to atsitot.

1 jautajums. Pec pirmdas serves izserveSanas, rakete izkrit no servétdja rokas un
pieskaras tiklam pirms bumba ir atsitusies pret zemi. Vai ta ir serves klida vai art
servetdjs ir zaudejis punktu?
Atbilde. Servetdjs ir zaudejis punktu, jo rakete pieskaras tiklam pirms bumbas izspele bija
pabeigta (bumba bija spele).

2 jautdjums. Péc pirmds serves izservésanas, rakete izkrit no servetaja rokas un
pieskaras tiklam péc tam, kad bumba ir atsitusies arpus atbilstosa serves laukuma. Vai ta
ir serves kluda, vai ari servétajs ir zaudejis punktu?

Atbilde. Ta ir serves klida. Bridi, kad rakete pieskaras tiklam, bumba vairs nebija spélé.

3jautajums. Dubultspéles laikd serves sanémeja partneris pieskaras tiklam pirms

izserveétd bumba atsitas pret zemi arpus pareiza serves laukuma. Kads Saja gadijuma ir
pareizais léemums?
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Atbilde. Serves saneméja komanda zaudé punktu, jo serves saneméja partneris pieskaras
tiklam bridi, kad bumba vel bija spélé.

4 jautajums. Vai spélétdjs ir zaudéjis punktu, ja, pirms vai péc bumbas atsisanas, tiek
parkapta iedomata tikla turpindjuma linija?

Atbilde. Spélétdjs nav zaudéjis punktu abos gadijumos, ja vien vin§ nav pieskaries
pretinieka laukumam.

5 jautdajums. Vai punkta izspéles laika speletajam ir atlauts lekt pari tiklam pretinieka
laukuma?
Atbilde. Né. Tada gadijuma spélétajs zaudé punktu.

6 jautdajums. Izspéles laika spélétajs sviez ar raketi bumbai. Gan rakete, gan bumba
nokrit pretinieka laukuma pusé, un pretinieks nevar bumbu aizsniegt. Kurs speletajs
iegiist punktu?

Atbilde. Spéletdjs, kurs meta raketi, ir zaudéjis punktu.

7 jautajums. Tikko izservéta bumba, pirms ta atsitas pret zemi, trapa serves sapémejam
vai serves sanémeéja partnerim (dubultspélés). Kurs spélétajs ir ieguvis punktu?
Atbilde. Servétajs ir ieguvis punktu, ja vien nav javeic serves parspéle.

8 jautajums. Speléetajs stav arpus laukuma un sit pa bumbu vai noker to pirms bumba
atsitas pret zemi. Vins pieprasa pieskirt sev punktu, jo bumba pilnigi noteikti lidoja arpus
laukuma.

Atbilde. Spéletajs zaudé punktu, ja vien vins bumbu pareizi neatsit pretinieka laukuma
pusé un péc ka punkta izspéle turpinas.

25. PAREIZI ATSISTA BUMBA.
Bumba tiek uzskatita par pareizi atsistu, ja:

a) ta pieskaras tiklam, ta balstam vai stutei, auklai, metala stieplei, siksnai vai bantei un,
parlidojot tiem pari, atsitas pret zemi pareizaja laukuma pusg, iznemot gadijumus, kas
izklastiti noteikumu 2. un 25.(d) punkta; vai

b) ta, atsitusies pret zemi pareizaja laukuma pusg, lido atpakal vai v&j$ to aizpus§ atpakal
uz to laukuma pusi, no kuras ta lidojusi, un spel&tajs pastiepjas pari tiklam un iesit
bumbu pareizaja laukuma pus€, pienemot, ka vin$ neparkapj So noteikumu 24.
punktu; vai

c) atsitot bumba tiek raidita gar tikla balsta arpusi virs vai zem tikla augSmalas ITmena,
pat ja ta pieskaras tikla balstam, tomer iekrit pareizaja laukuma, iznemot gadijumus,
kas izklastiti noteikumu 2. un 25.(d) punkta; vai

d) ta parlido zem tikla troses starp viensp€lu stuti un blakus esoSo tikla balstu,
nepieskaroties tiklam, ta bantei, stutei vai balstam, un trapa pareizaja laukuma pusg;
vai

e) speletajas sniedzas ar raketi pari tiklam péc sitiena pa bumbu sava laukuma pusg, un
bumba iekrit pareizaja laukuma pusg; vai
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f) izspeles laika spéletajs sit pa bumbu, un ta trapa citai pareizaja laukuma gulosai
bumbai.

1 jautajums. Speletajs atsit bumbu, kura trapa tikla stutei un tad nokrit pareizaja
laukuma. Vai ta ir pareizi atsista bumba?
Atbilde. Ja. Tacu, ja bumba trapa tikla stutei serves laika, ta ir serves klida.

2 jautajums. Izspéles laikd bumba trapa citai bumbai, kura atrodas pareizaja laukuma
puse. Kads ir pareizais lemums?

Atbilde. Spéle turpinas. Tomér, ja nav parliecibas, ka ir atsista ista bumba, punkts ir
Jjaparspele.

26. TRAUCESANA/TRAUCEKLI.

Ja punkta izsp€les bridi tiSas pretinieka ricibas d€] speletajs tiek trauc@ts, vin$ iegist
punktu. Tomer, ja spelétajs tiek trauc@ts pretinieka netiSas ricibas vai kada cita iemesla
del (neskaitot laukuma pastavigo aprikojumu), punkts ir japarspéle.

1 jautdjums. Vai netiss dubultsitiens ir trauceklis?
Atbilde. Né. Skat. noteikumu 24 .(e) punktu.

2 jautajums. Speélétajs partrauc izspéli, jo uzskata, ka pretinieks ir ticis traucéts. Vai Sada
gadiyjuma tiek konstatets trauceklis?
Atbilde. Né. Spéletdjs zaudé punktu.

3 jautajums. Bumba trapa par laukumu lidojosam putnam. Vai tas ir trauceklis?
Atbilde. Ja. Punkts ir japarspéle.

4 jautajums. Punkta izspéles laika spelétajam sak traucét bumba vai kads cits priekSmets,
kas pirms izspéles jau atradas spélétaja tikla puse. Vai tas ir traucéklis?
Atbilde. Neé.

S jautajums. Kur dubultspéles ir atlauts stavét servétaja partnerim un kur serves
sanéméja partnerim?

Atbilde. Servétaja partneris un serves sanemeja partneris var ienemt jebkuru poziciju
sava tikla pusé laukuma vai arpus ta. Ja spélétajs rada traucéklus pretiniekam, stajas
spéeka noteikumi, kas attiecas uz traucésanu.

27 KLUDU LABOSANA.

Ir principiali svarigi, ka, konstatgjot visas ar Tenisa noteikumiem saistitas kltdas, visi
ieprieks izspeletie punkti paliktu speka. Atklatas kludas ir jaizlabo sekojosi:

a) Ja standarta geima vai taibreika laika sp€l&tajs ir servgjis no nepareizas serves izejas
pozicijas, kluda ir jaizlabo uzreiz, kad ta tiek atklata, un serveétajam jaturpina servet
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b)

d)

g)

h)

no pareizas laukuma puses, atbilstosi esoSajam rezultatam geima. Serves kluda, kas
tika pielauta pirms minétas kliidas konstatacijas, paliek speka.

Ja standarta geima vai taibreika laika sp€l&taji ir atraduSies nepareizas laukuma
pusgs, kluda ir nekavéjoties jalabo. Servétajam jaturpina servét no pareizas laukuma
puses, atbilstos$i esoSajam rezultatam geima.

Ja standarta geima laika splétajs izservé pretinicka vietd, pretinickam ir jaserve,
tikko Sada kluda tiek konstateéta. Tomer, ja geims tiek pabeigts pirms kluda tiek
atklata, turpmaka servésanas kartiba vairs netiek mainita. Sada gadijuma ieprieks
noteikta bumbu maina ir javeic vienu geimu veélak, neka bija paredzets sakuma.
Serves kluda, ko pirms iepriek§ minétas kliidas konstatacijas pielavis pretinieks, nav
speka.

Ja dubultspélés komandas partneris izserve, kad bijusi karta serveét vina partnerim,
un pielauj serves kliidu, tad p&c servéSanas kartibas kltidas konstat€Sanas, serves
kluda paliek speka.

Ja taibreika spélétajs izservé pretinieka vieta un 1 klida tiek atklata, kad punktu
summa ir para skaitlis, ta jaizlabo nekavgjoties. Ja kluda tiek atklata, kad punktu
summa ir nepara skaitlis, turpmaka servésanas kartiba vairs netiek mainita.

Serves kluda, ko pirms iepriek§ minétas kliidas konstatacijas pielavis pretinieks, nav
speka.

Ja dubultspéleés komandas partneris izserve, kad bijusi karta servét vina partnerim,
un pielauj serves kliidu, tad péc servéSanas kartibas kltidas konstatéSanas, serves
kluda paliek speka.

Ja dubultspele standarta vai taibreika geima komandas partneru serves sanemsanas
kartiba ir fikseta kluda, tad $ada serves sanemsanas kartiba ir jasaglaba lidz §1 geima
beigam. Nakamaja ta pasa seta geima, kura vini atkal sanems servi, ir jaatgriezas pie
sakotngjas serves sanemsanas kartibas.

Ja, neskatoties uz ieprieks noteikto pagarinata formata jeb seta bez taibreika izspéli,
pie rezultata 6:6 kludas p€c ir uzsakta taibreika izspéle, nekavg&joties kluda ir
janovers tikai tada gadijuma, ja ir izsp€léts viens punkts. Ja kliida tiek atklata otra
punkta izspéles laika, tad sets tiek turpinats ka taibreika sets.

Ja, neskatoties uz ieprieks noteikto taibreika seta izspéli, pie rezultata 6:6 kliidas pec
tieck uzsakta standarta geima izspéle, nekav&joties klida ir janover§ tikai tada
gadijuma, ja ir izspelets viens punkts. Ja kltida tiek atklata otra punkta izsp€les laika,
sets ir jaturpina lidz rezultatam 8:8 (vai lielakam para skaitlim) un tad jaizspéle
taibreika geims.

Ja, neskatoties uz ieprieks noteikto, ka izskirosais sets ir jaizsp€lé ka maca taibreiks,
kludas pec ir uzsakta pagarinata formata vai taibreika seta izsp€le, nekavgjoties
kluda ir janovers tikai tada gadijuma, ja ir izsp€léts viens punkts. Ja kliida tiek
atklata otra punkta izsp€les laika, sets tiek turpinats, [idz kads no spélétajiem
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(komandam) uzvar tris geimus (ka rezultata tiek uzvar€ts viss sets) vai arT tiek
sasniegts rezultats 2:2 un tiek izspelets izskirosais taibreika geims. Tomeér, ja kluda
tiek atklata péc tam, kad ir iesakta piekta geima otra punkta izsp€le, sets tiek
turpinats ka taibreika sets (skat. Pielikumu Nr.1).

i) Ja bumbu maina netiek veikta paredzetaja laika, §1 kluda tiek labota bridi, kad
speletajam (komandai), kam bija paredz€ts servét ar jaunajam bumbam, ir karta
servet. Turpmak geimu skaits starp bumbu mainam tiek ievérots saskana ar ieprieks
noteikto. Bumbu maina netiek veikta geima laika.

28. TIESNESU LOMA.

TiesneSu, kuri ir norikoti sp&lu tiesaSanai, atbildiba un pilnvaras ir izklastitas Pielikuma
Nr.2.

29. SPELES NEPARTRAUKTIBA.

Ir principiali svarigi, lai spéle norisinas bez partraukumiem, sakot no pirma punkta
izspeles (kad spele tiek ievadita pirma serve) lidz pat maca beigam.

a) Starp punktu izspélém drikst paiet ne vairak ka divdesmit (20) sekundes. Mainoties
laukuma pusém pec geima pabeigSanas, pielaujamais partraukuma laiks ir
devindesmit (90) sekundes. Tomeér péc katra seta pirma geima un taibreika laika
spele ir jaturpina, to nepartraucot, un laukuma pusu maina notiek bez atptitas briza.
P&c katra seta ir atpiitas bridis, kur§ nedrikst biit ilgaks par vienu simtu divdesmit
(120) sekundém.

Laiks tiek skaitits no punkta izsp€les beigam Iidz bridim, kad spele tiek ievadita
nakama punkta pirma serve.

Sacensibu organizatori var liigt ITF pagarinat atlauto devindesmit (90) sekunzu
atputas bridi, mainoties laukuma pusém, un vienu simtu divdesmit (120) sekunzu
atpiitas bridi starp setiem.

b) Ja spéles laika no sp&létaja neatkarigu iemeslu dél tiek sabojats vina apgérbs, apavi
vai citi spélei nepiecieSamie piederumi (iznemot raketi), spélétajam var tikt dots
atbilstoSs laika spridis attiecigd piederuma nomainai un radu$as problémas
noversanai.

c) Speletajam netiek pieskirts papildus atpiitas bridis fizisko speku atjaunosanai.
Tomeér, ja spélétaja veselibas stavoklis ir uzskatams par arst€§jamu, vinam var tikt
pieskirts tris mintiSu mediciniskais partraukums, lai sniegtu palidzibu konkréta
stavokla normalizeSanai. Saskana ar iepriek$&u pazinojumu sacensibas var tikt
pieskirts ierobezots skaits spéles partraukumu, kas paredzéti apgerba mainai vai
tualetes apmekl&jumam.
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d) Saskana ar iepriekseju pazinojumu, sacensibu organizatori var pieskirt speletajiem
lidz 10 mintitem garu atpiitas bridi. Sis atpiitas bridis var tikt pieskirts pec tresa seta
beigam, spel&jot piecu setu macu, vai pec otra seta beigam, spél&jot triju setu macu.

e) lesildiSanas laiks nedrikst biit ilgaks par piecam miniit€m, ja vien organizators nav
nolémis savadak.

30. TRENERA IEJAUKSANAS SPELE/PADOMU DOSANA

Par trenera iejaukSanos spélé tiek uzskatita jebkada veida redzama vai dzirdama
instruktaza, komunikacija vai padomu dosana sp&l&tajam.

Komandu sacensibas, spéles laika atrodoties uz laukuma, kapteinim ir tiesibas instruét
speletajus atpiitas brizos starp setiem un spelétajiem mainoties laukuma pusém, iznemot
laukuma mainu pé&c katra seta pirma geima un taibreika laika.

Jebkura cita situacija trenera iejaukSanas spélé/padomu doSana nav pielaujama.

1 jautajums. Vai treneris drikst dot spélétajam noradijumus slépta veida?
Atbilde. Né.

2 jautajums. Vai spelétajs drikst sanemt tremera norddijumus gadijuma, ja spéle uz
laiku tiek partraukta?
Atbilde. Ja.

3 jautajums. Vai speletajs speles laika uz laukuma drikst sanemt padomus/noradijumus
(on-court coaching)?

Atbilde. Sankcionétas organizdacijas var vérsties pie ITF, lai sanemtu atlauju treneriem
spelu laika doties uz laukuma un dot padomus/noradijumus (on-court coaching).
Sacensibas, kuras ir atlauts uz laukuma dot padomus/noradijumus (on-court coaching),
izraudzitie treneri drikst doties laukuma un dot padomus/noradijumus saviem spélétdjiem
saskana ar sankcionéto organizaciju noteikto kartibu.

31. SPELETAJA ANALIZES TEHNOLOGIJAS

Spélétaja analizes tehnologijam, kuras ir apstiprinatas spéléSanai saskana ar Tenisa
noteikumiem, ir jaatbilst Pielikuma Nr. 4 noteiktajam prasibam.

Starptautiska tenisa federacija lemj par jebkadu S$adu iekartu apstiprinasanu vai
neapstiprinasanu. Sads lémums var tikt pienemts p&c pasu iniciativas vai arT pamatojoties
uz kadas tresas puses, t.sk. sp€létaja, aprikojuma razotaja, nacionalas asociacijas vai tas
dalibnieka sanemto pieteikumu, kas balstits uz labticigam interesém. Sadi lemumi un
pieteikumi ir japienem saskana ar Starptautiskas tenisa federacijas piemérojamo lietu
izskatiSanas un noklausiSanas kartibu.
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RATINTENISA NOTEIKUMI

Ratintenisa spéle tiek sp€léta saskana ar ITF tenisa sp&les noteikumiem, ta¢u ieverojot
sekojosus izn€mumus.

a)

b)

d)

Divu atsitienu noteikums.

Ratintenisa spélétajam ir pielaujami divi bumbas atsitieni pret zemi, proti,
spelétajam jaatsit bumba pirms ta ir atsitusies pret zemi treSo reizi. Otrais bumbas
atsitiens var biit gan laukuma robezas, gan arpus tam.

Ratinkrésls.
Ratipkrésls ir uzskatams par spéletdja kermena dalu, kas nozimé, ka wvisi
piem@rojamie noteikumi, kuri attiecas uz spélétaja kermeni, attiecas ari uz
ratinkréslu.

Serve.
Serve ir izpildama sekojosa veida:

i. Tiesi pirms serves izpildiSanas, spélétajam ir jabiit nekustiga pozicija. Pirms
uzsist pa bumbu, servétajam ir atlauts veikt vienu ratinkrésla stumsanas
kustibu/gridienu.

ii. Visas serves kustibas laika servetajam ir atlauts atrasties tikai taja laukuma
dala, kas atrodas aiz gala linijas un ir robezas starp iedomato centra Iinijas
atzimes un sanu linijas pagarindjumu, nepieskaroties tam ar kadu no
ratinkrésla riteniem.

iii. Ja kvada speletajam ((a quad player) ierobezotas gan apak$€jo, gan augs€jo
ekstremitasu kustibas) tradicionalas servESanas metodes nav iespg&jams
izmantot tiri fizisku iemeslu dgl, tad speletajs vai vina vieta kada cita persona
drikst pamest bumbu, laujot tai pirms sitiena izpildiSanas atsisties pret zemi.
Sada gadijuma §is servésanas veids ir jaizmanto visas spéles laika.

Spéletajs zaude punktu.
Speletajs zaude punktu, ja:
1.  spélétajs neatsit bumbu pirms ta trisreiz pec kartas atsitas pret zemi; vai
ii.  saskana ar zemak noradito noteikumu f) speletajs serves izpildiSanas laika,
sitiena bridi, veicot pagriezienu vai apstajoties ar kadu savas pédas vai
apaksgjas ekstremitates dalu atbalstas pret zemi vai kadu no riteniem; vai
iii.  ja bumbas atsiSanas bridi viens no spélétaja gurniem/sézas zaude saskari ar
ratinkréslu.

Ratinkrésls.
Ratinkréslam, kurs tiek izmantots visas saskana ar Ratintenisa spéles noteikumiem
notiekosajas sacensibas, ir jaatbilst sekojosam tehniskajam prasibam:
i. Ratinkrésls drikst biit izgatavots no jebkura materiala, tacu ar nosacljumu, ka
Sis materials nav atstarojoS§s un nerada traucéklus pretiniekam.
ii. Riteniem drikst biit tikai viena ritena stipa, kas paredzEta ratinkrésla
stum$anai. Ratinkréslam nav atlauts veikt nekadas izmainas, kuras spelétajam
dotu mehaniskas prieksrocibas, ka pieméram 16 sviras vai parnesumi.
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Parastas spéles laika riteni nedrikst atstat paliekosus nospiedumus vai ka citadi
bojat laukuma segumu.

iii. Saskana ar zemak noradito noteikumu e(v) ratinkr€sla stumsanai spélétajs
drikst izmantot tikai ritenus (ieskaitot ritena stipu). Nav atlauts izmantot
sturéSanas, bremz&Sanas, parnesuma vai citas ierices, ieskaitot energijas
akumul@sanas sistemas, kuras var palidzet ratinkrésla vadisana.

iv. Seédekla (t.sk. polstergjuma/spilvena) augstumam ir jabut fiks€tam un punkta
izspeles laika speletaja s€zamvietai ir jabiit saskare ar s€dekli. Lai nostiprinatu
spelétaja poziciju ratinkresla, var tikt izmantoti siksnu stiprinajumi.

v. Speletaji, kuri atbilst ITF Klasifikacijas rokasgramatas noteikumam 4.5, drikst
izmantot ratinkréslu, kur§ tiek darbinats ar elektrisko motoru(-iem)
(,,elektriskais ratinkresls™). Elektriska ratinkrésla atrums neviena virziena
nedrikst parsniegt 15 km/h un to atlauts vadit tikai spéletajam.

vi. Ratinkrésla parveidoSanai, kas saistita ar mediciniski pamatotu iemeslu,
iespgjams iesniegt pieteikumu. Visi Sada veida pieteikumi jaiesniedz
apstiprinasanai ITF Sporta zinatnes Medicinas komisijai vismaz 60 dienas
pirms paredzétas izmantoSanas ITF sankcion&tas sacensibas. LEmumu noraidit
ierosinato izmainu veikSanu var apstridét saskana ar I[TF Ratintenisa
noteikumu Pielikumu A.

f) Ratinkrésla stumsana ar kaju/pedu.

i. Ja (fizisko) spgju trikuma del spélétajs nevar stumt ratinkréslu, izmantojot
ritenus, tad vinam ir atlauts stumt ratinkréslu, izmantojot vienu kaju/pedu.

ii. Arl gadijuma, ja spélétajam saskana ar ieprieksgja punkta f) i. noteikto ir
atlauts stumt ratinkréslu izmantojot vienu kaju/peédu, neviena spéletaja
kajas/pedas dala nedrikst bt saskare ar zemi:

a. uz prieksSu versta véziena kustibas laika, t.sk. bridi, kad rakete saskaras ar
bumbu;

b. no serves uzsaksanas kustibas 11dz bridim, kad servgjot rakete saskaras ar
bumbu.

iii. Speletajs, kurs parkapj $o noteikumu, zaud€ punktu.

g) Ratinteniss/klasiskais teniss.
Ja ratintenisa spélétajs spele vienspéli vai dubultspéli ar vai pret personu, kura spelé
klasisko tenisu, tad ratintenisa spelétajs speleé saskana ar ratintenisa noteikumiem,
savukart persona, kura spélé klasisko tenisu, spélé saskana ar klasiska tenisa spéles
noteikumiem. Saja gadijuma ratintenisa spélétajam pielaujami divi bumbas atsitieni
pret zemi, savukart spélétajam, kur§ spéleé klasisko tenisu, ir atlauts tikai viens
atsitiens.

Piezime: Apaksejas ekstremitates ir definétas Sadi — apakséjas ekstremitates, t.sk.
sézamvieta, gurni, augsstilbi, kdajas, potites un pédas.
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PIELIKUMS NR.1
ALTERNATIVAS PUNKTU SKAITISANAS METODES
PUNKTU SKAITISANA GEIMA (noteikums Nr.5)

,No-Ad> PUNKTU SKAITISANAS SISTEMA (iz8kiro§a punkta izspéle pie rezultata
,vienadi”)

Speles var tikt izmantota $ada alternativa punktu skaitiSanas metode.
,»INo-Ad” geima vispirms tiek nosaukti servétaja punkti un tas ir darams sekojosi:

Punktu nav - “nulle”.
Pirmais punkts — “piecpadsmit”.
Otrais punkts — “trisdesmit”.
TreSais punkts — “Cetrdesmit”.
Ceturtais punkts — “geims”.

Ja abi spélétaji’komandas ir guvusas katra pa trim punktiem, rezultats ir “vienadi” un ir
jaizspele izskirosais punkts. Serves sanémégjam ir jaizvélas laukuma (laba vai kreisa)
puse, kura sanemt servi. Izspelgjot izskiroSo punktu dubultspéles, serves sanéméja
komandas partneri serves sanemsSanai nedrikst savstarpgji mainit laukuma puses.
Speletajs/komanda, kas iegtst izSkiroSo punktu, uzvar ari geimu.

Izspelgjot izskiroSo punktu jauktajas dubultsp€les, serves sanémé&jam un serveétdjam ir
jabiit viena dzimuma. Serves sanémé&ja komandas partneri serves sanems$anai nedrikst
savstarpgji mainit laukuma puses.

PUNKTU SKAITISANA SETA (noteikumi Nr.6 un 7)

1. “ISIE SETI”
Spéletajs’komanda, kur§ uzvar 4 geimos ar vismaz divu geimu parsvaru, ir
uzvargjis setu. Ja rezultats ir 4 geimi pret 4, tiek izspeléts taibreiks.

2. SPELES IZSKIROSAIS TAIBREIKS (7 PUNKTTI)
Ja tr1s vai piecu setu spélé rezultats pa setiem ir attiecigi viens pret vienu vai divi
pret divi, tiek izspéléts taibreiks. Sis taibreiks aizvieto izskiro$o pedgjo setu.
Speletajs/komanda, kura iegist 7 punktus ar vismaz divu punktu parsvaru, ir
uzvargjusi taibreiku un ari visu spéli.

3. SPELES IZSKIROSAIS TAIBREIKS (10 PUNKTI)
Ja tr1s vai piecu setu spelé rezultats pa setiem ir attiecigi viens pret vienu vai divi
pret divi, tiek izspéléts taibreiks. Sis taibreiks aizvieto izskiroso pedgjo setu.
Speletajs/komanda, kura iegtst 10 punktus ar vismaz 2 punktu parsvaru, ir
uzvargjusi taibreiku un ar1 visu spéli.
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Piezime: Aizvietojot spéles pédéjo setu ar taibreiku:

o tiek saglabata lidzsinéja servésanas kartiba (noteikumi Nr.5 un Nr.14);

o dubultspélés servésanas un serves sanemsSanas kartiba komanda var tikt
mainita tapat ka katra seta sakuma (noteikumi Nr.5 un Nr.14);

o pirms izSkirosa spéles taibreika jaievero 120 sekunzu ilgs seta
partraukums;

e pirms speles izskirosa taibreika nedrikst veikt bumbu mainu ari tad, ja tas
biitu jadara.

LAUKUMA PUSU MAINA (noteikums Nr.10)
Taibreika geima laika var tikt izmantota $ada alternativa laukuma pusu mainas kartiba.

Taibreika geima laika sp€l&tajiem jamainas laukuma pusém péc pirma punkta izspéles un
pec tam ik pec Cetru punktu izspelesanas.

SERVES PARSPELE (noteikums Nr.22)

Ja netiek veikta parservéSana saskana ar 22.(a) noteikumu, var tikt izmantota S§1
alternativa metode. Tas nozimé, ka, ja serves laika bumba skar tiklu, ta siksnu vai banti,
serve netiek parspéléta un bumba ir spele. (ST alternativa metode plasak ir pazistama ka
,ho-let rule”.)

DIVU GADU IZMEGINAJUMA PERIODA (2016.-2017.) VAR TIKT IZMANTOTS
FAST4 (ATRAIS 4) FORMATS.

Ja tiek pielietots FAST4 formats, iesp&jams izmantot sekojoSas alternativas punktu
skaitiSanas metodes:

REZULTATS SETA
Sets ir uzskatams par pabeigtu, kad speletajs/komanda uzvar Cetrus (4) geimus.
FAST4 formata taibreiks tiek speléts, kad rezultats seta ir tris (3) pret tris (3).

FAST4 formata taibreika uzvar tas spélétajs/komanda, kas gust piecus (5) punktus, turklat
pie rezultata 4-4 tiek izspéléts izskiroSais punkts. Speletajam, kuram, sakoties taibreikam,
pienakusi karta servet (spelétajs A), bils jaservé divi (2) punkti, sakot servét no laukuma
labas puses. P&c tam pretinickam (sp&létajam B) bis jaservé nakamie divi (2) punkti, sakot
servét no labas laukuma puses. Peéc tam speletajs A (vai dubultspéles gadijuma vina
partneris spélétajs C) servés nakamos divus (2) punktus, savukart péc tam nakamos divus
(2) punktus serves spéletajs B (vai dubultspeles gadijuma vina partneris spélétajs D). Ja
rezultats kltst 4-4, tad spéletajs B (vai dubultspéle speletajs D) izserves izSkiroso taibreika
punktu, savukart serves san€mejs/san€mgeji izvelesies, vai sanemt servi laukuma labaja vai
kreisaja puse.
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Speletaji/komandas mainisies laukuma pus€m tikai p&c pirmo cetru (4) punktu izspéles.
SERVES PARSPELE

Ja, izmantojot FAST4 formatu, serves laika bumba skar tiklu, ta siksnu vai banti, serve
netiek parspéléta un bumba ir spele (t.s. ,,no-let rule”).

Ja dubultspélé serves laika bumba skar tiklu, ta siksnu vai banti un nokrit (atlec) pareizaja
serves laukuma, to drikst atsist jebkur$ no abiem serves san€méju komandas spel&tajiem.
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PIELIKUMS NR.2
TIESNESU LOMA

Galvenais tiesnesis ir augstaka instance visos ar tenisa noteikumiem saistitajos
jautajumos, un vinam pieder izskiroSais Iémums.

Paaugstinajuma tiesnesis, ja sp&lé tads ir noziméts, ir augstaka instance par visiem ar
speles laika faktiski notikuSajiem notikumiem saistitajiem jautajumiem.

Speletajam ir tiesibas izsaukt uz laukuma galveno tiesnesi, ja vin$ uzskata, ka
paaugstinajuma tiesnesis ir nepareizi interpret&jis tenisa noteikumus.

Linijtiesnesi un tikla tiesnesi, ja sp€l€ tadi ir noziméti, izsauc visus bumbu atlécienus un
lemumus (ieskaitot kajkliidas), kas attiecas uz katra parzina esoSo Ilmiju vai tiklu.
Paaugstinajuma tiesnesis ir tiesigs atcelt ITnijtiesnesa un tikla tiesneSa lémumus, ja kliida
ir acimredzama/neparprotama. Ja sp€lé nav noziméti Iinijtiesnesi un tikla tiesnesi,
paaugstingjuma tiesnesis pats tiesa visas Iinijas un tiklu (ieskaitot kajkludas).

Ja limijtiesnesis nesp€ pienemt l@mumu, vipam par to nekavEjoties jasignalizé
paaugstinajuma tiesnesim. Ja Iinijtiesnesis nespgj pienemt l@mumu, vai ja linijtiesneSa
spele nav vispar, vai arl, ja paaugstindjuma tiesnesis arl nespgj pienemt l[€mumu
konkr&taja situacija, punkts ir japarspele.

Komandu sacensibas, kur galvenais tiesnesis atrodas uz laukuma, vins ir galiga instance,
kas pienem lémumus par visiem ar sp€les laika faktiski notikuSajiem notikumiem
saistitajiem jautajumiem.

Spele var tikt partraukta vai apturéta jebkura bridi, ja paaugstinajuma tiesnesis to uzskata
par nepiecieSamu vai v€lamu.

Ar1 galvenais tiesnesis var partraukt vai apturet speli tumsas, nepieméerotu laika apstaklu
vai neatbilstoSa laukuma stavokla deél. Tumsas d&] speli drikst apturét tikai péc seta
pabeigsanas vai kad iesakta seta ir sasniegts izsp€léto geimu para skaits. Turpinot spéli
pec partraukuma, spéles rezultats un spéletaju vietas uz laukuma paliek ieprieksgjas.

Paaugstinajuma tiesnesis vai galvenais tiesnesis lemj par sp€les partraukSanu vai
nepartraukSanu, ka arT par treneru iejaukSanos spélg, ja tada notikusi, saskana ar speka
esosa Uzvedibas kodeksa (Code of Conduct) noteikumiem.

1 jautajums. Péec linijtiesnesa lemuma atcelSanas, paaugstinajuma tiesnesis nosaka, ka ir
japarspele punkts (servétdjam jaizpilda pirmda serve), bet serves sanémeéjs lémumu
apstrid, uzskatot, ka servetajam ir jaizpilda otra serve. Vai, galiga lemuma pienemsanai,
biitu jaizsauc galvenais tiesnesis?

Atbilde. Ja. PaaugstinGjuma tiesnesis pienem sakotnéjo lémumu attiecibd uz tenisa
noteikumu skaidrojumu (jautdjuma, kas saistits ar konkréto situaciju). Tomer, ja spélétdjs

23



apstrid paaugstindjuma tiesnesa lemumu, galigd lémuma pienemsSanai ir jaataicina
galvenais tiesnesis.

2 jautajums. Tiesnesis izsauc “auts”, tacu speélétajs uzskata, ka bumba bijusi laba. Vai
Saja gadijuma léemuma pienemSanai uz laukuma var izsaukt galveno tiesnesi?

Atbilde. Né. Galigo lemumu par notikusu faktu pienem paaugstindjuma tiesnesis
(jautajumos par to, kas faktiski notika konkretaja gadijuma).

3 jautdjums. Vai paaugstinajuma tiesnesis drikst mainit linijtiesnesa lemumu punkta
izspéles beigas, ja paaugstinGjuma tiesnesis ir parliecindts, ka [nijtiesnesis ieprieks
punkta izspéles laika ir pielavis acimredzamu kliidu?
Atbilde. Né. Paaugstinajuma tiesnesis drikst mainit linijtiesneSa lemumu tikai tad, ja
labojums tiek veikts uzreiz péc kliidas konstatacijas.

4 jautajums. Linijtiesnesis izsauc “auts”, bet spélétajs iebilst, uzskatot, ka bumba bijusi
laba. Vai paaugstindjuma tiesnesis drikst mainit linijtiesnesa lemumu?

Atbilde. Né. Paaugstinajuma tiesnesis nekada gadijuma nedrikst mainit lemumu spélétaja
protesta vai liiguma rezultata.

5 jautd@jums. Linijtiesnesis izsauc “autu”. Paaugstinajuma tiesnesis isti nav redzéjis
bumbas atléciena vietu, bet doma, ka ta bijusi laba. Vai paaugstindjuma tienesis drikst
mainit linijtiesnesa lemumu?

Atbilde. Neé. Paaugstinajuma tiesnesis drikst mainit linijtiesneSa lemumu tikai tad, ja ir
pilnigi parliecinats, ka linijtiesnesis pielava klidu.

6. jautajums. Vai linijtiesnesis var mainit savu lemumu, izsaucot to vélreiz péc tam, kad
paaugstinajuma tiesnesis ir pazinojis rezultatu.

Atbilde. Ja. Ja linijtiesnesis saprot, ka ir pielavis klidu, vinam ta ir nekavéjoties jaizlabo,
tacu nekada gadijuma nedrikst mainit [emumu spéletaja protesta vai liiguma rezultata.

7 jautajums. Ja paaugstinajuma vai linijtiesnesis izsauc “autu” un péc tam izlabo savu
lemumu uz ,,labu bumbu”, kads ir pareizais lemums?

Atbilde. Paaugstinajuma tiesnesim jaizlemyj, vai ,,auta” izsauciens kadu no speélétajiem
iztraucéja. Ja ja, tad punkts ir japarspélé. Ja né, tad speletajs, kurs izpildija So sitienu,
iegiist punktu.

8 jautdjums. Veja iedarbibas rezultatd bumba tiek iepiista atpakal pari tiklam un spélétajs
atbilstosi noteikumiem sniedzas pari tiklam un mégina atsist So bumbu. Pretinieks(-i)
traucé vinam to izdarit. Kads ir pareizais lemums?

Atbilde. Paaugstindjuma tiesnesim ir jaizlemj, vai tas bija tiss vai netiSs traucéjums un
attiecigi japieskir punkts spélétajam, kurs tika traucéts, vai ari japazino par punkta
parspeli.
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PIELIKUMS NR.3
BUMBAS ATLECIENU PARBAUDES KARTIBA

Bumbas atléciena parbaudi iesp€jams veikt tikai uz mala (tenisita) seguma
laukumiem.

Bumbas atléciena parbaude, ko pieprasijis spélétajs (komanda), ir iesp&jama tikai
tad, ja paaugstinajuma tiesnesis, atrodoties sava krésla, nav pilniba parliecinats par
atlécienu p&c punkta noslédzosa sitiena vai ari, ja spélétajs (komanda) ir apturgjis
punkta izspeli (sitienus atlauts atsist, tacu sp€létadjam nekav@joties japartrauc
spelet).

Ja paaugstindjuma tiesnesis ir nolémis parbaudit bumbas atlécienu, vinam
janokapj no paaugstindgjuma un jaizdara tas paSam. Ja paaugstinajuma tiesnesis
nezina, kur atrodas atléciens, tad vin$ var liigt Iinijtiesnesim palidz&t noteikt
atl€ciena atraSanas vietu, un pec tam paaugstinajuma tiesnesis to parbauda.
Gadijuma, ja Iijtiesnesis un paaugstinajuma tiesnesis nevar noteikt/atrast bumbas
atléciena vietu vai arl ja atléciens nav skaidri nolasams, sakotngjais vai
paaugstinajuma tiesnesa izlabotais Iemums par atlécienu vienmer paliek speka.
Kolidz paaugstinajuma tiesnesis ir identificgjis bumbas atlécienu un pienémis par to
savu [émumu, $is lémums kliist galigs un nav apstridams.

Speles, kuras notiek uz mala (tenisita) seguma laukumiem, paaugstinajuma
tiesnesim nevajadzetu parak steidzigi pazinot rezultatu, ja vien vin$ nav pilniba
parliecinats par pienemta lémuma pareizibu. Ja ir radusas kadas Saubas, tad,
pirms pazinot rezultatu, parliecinieties, vai nepiecieSams veikt bumbas atléciena
parbaudi.

Dubultspelés speletajam, kur§ velas, lai tiktu parbaudits atléciens, ir vai nu pasam
jaaptur izspéle vai arm izspEli aptur paaugstinajuma tiesnesis. Ja speletajs ir
pieprasijis atléciena parbaudi, tad paaugstinajuma tiesnesim vispirms ir janosaka,
vai tika ieverota pareiza pieprasijuma izdariSanas kartiba. Ja netika iev@rota pareiza
kartiba vai ar pieprasijums tika izteikts par v€lu, paaugstinagjuma tiesnesis var
nolemt, ka pretinieku komanda tika apzinati traucgta.

Gadijuma, ja speletajs nodzes bumbas atlécienu pirms paaugstinajuma tiesnesis ir
pien@mis galigo Iémumu, vins atsakas no ta par labu pretiniekam.

Speletajs nedrikst doties uz pretinicka laukuma pusi, lai parbauditu bumbas
atlecienu. Sada gadijuma vinam tiek piespriests sods par nesportisku uzvedibu
saskana ar Uzvedibas kodeksa noteikumiem.
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PIELIKUMS NR 4
SPELETAJA ANALIZES TEHNOLOGIJAS

Spélétaja analizes tehnologijas ir iekartas, ar kuru palidzibu var veikt jebkuru no
sekojosam funkcijam, kas saistitas ar informaciju par spélétaja sniegumu spéeles laika:

A. ierakstiSanu;

B. uzglabasanu;

C. parraidisanu;

D. analizi;

E. jebkada veida komunikaciju/sazinu ar spélétaju, kas pielauj jebkadu sazinas

lidzeklu izmantoSanu.
Ar Spélétaja analizes tehnologiju palidzibu spéles laika atlauts ierakstit vai uzglabat
informaciju.
Sada veida informacija sp€létajam var biit pieejama tikai saskana ar Noteikumu Nr. 30.
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